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Nombre Yildiz Eisenstein Jugador - @urértn' / ED!’;I(IHUB 0 f(ﬁtmum;uﬁ -

Reino Castilla Grupo étnico Judio

Posicién social Villano Familia Conyuge con dos hijos
Profesién Artesano Profesion paterna Ladron
Descripcion

actualmente sabes que hay alquien en la abadia que es espia del emir de Granada. Tu misi-

&n es averiguar quién es v matarlo o hacer que lo maten.
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% Alquimia (cur) 15 0O % Escuchar (PER) ElNE % Teologia (cuL) 15 g @ Normal

% Artesania (HAB) 50 # Esquivar (AGH) % 0 % Tormento (HAB) 2 0 Base de la car.

# Astrologia (cuL) 5 0 @ Forzar Mecanismos (HAB) 20 ] @ Trepar (Acl) 2 g @0,

# Cabalgar (Acr) 10 0 Idioma (cuLy: — 0 @ Primaria

4 Cantar (COM) 10 0 # Ladino 100 M s 0O Base de la car. x3

% Comerciar (COM) 45 N + _Castellano 8 _n ¥ ——0 % Secundaria

“ Conducir Carro (HAB) D n % Hebreo 3 o & — Pase delacar

% Conocimiento Animal (cury 15 0O % Juego (HAB) 2 0 & — 0 .

Conocimiento de Area (CUL): # Lanzar (AGI) 00 ﬂfﬂ:ﬂdﬁ +75%

“ Lebn 15 # Leer y Escribir (cur) 0 M Muy ficil ~ +50%
0 % Leyendas (cUL) 15 0 Fécil +25%
% Conocimiento Magico (cuy 15 [ % Mando (com) o _p % Arcos (PER) B o B:Emﬂ] ~+bf']“:
* Conocimiento Mineral (cury 15 [ % Medicina (cuL) LN ! % Ballestas (PER) B O Muydificl  -50%
# Conocimiento Vegetal (cury 15 # Memoria (PER) » 0O # Cuchillos (HAB) A O Imposible  -75%
% Correr (AGI) 10 0 1 Musica (CUL) 1B 0 % Escudos (HAB) 20 0

% Corte (COM) oo # Nadar (AGI) 10O % Espadas (HAB) » g "GN aw
% Degustar (PER) 1510 % Navegar (HAB) 20 = Espadones (FUE) B O 20 o002 9200
% Descubrir (PER) 60 % Ocultar (HAB) 20 n % Hachas (FUE) 5 @ 2130 0103 9300
# Disfrazarse (COM) 100 % Rastrear (PER) 1B 0 % Hondas (PER) L :1£ 212; g;gg
“ Elocuencia (COM) o g # Saltar (AGI) 10 _n % Lanzas (AGH) 0 0O 5160 0106 900
“ Empatia (PER) 15 0 3 Sanar (HAB) 2 0 i Mazas (FUE) 15 0 6170 01-07 97-00
i Ensefiar (COM) 100 # Seduccion (ASP) 1B p % Palos (ac1) 0 o ;ﬁ glg ggg
% Escamotear (HAB) 20 B Sigilo (AGI) 0 0 % Pelea (acn W 0 900 o110 00
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Cqutpo trapsportado Wolga

Dineros: 79 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Ropa de viaje

Herramientas de artesano (cantero)
Cuchillo

Un par de paginas con rezos de la Tora

Becbizos 9 Rituales
Vis/ Tipo/
Nombre Ordo Ceremonia Caducidad Duracion Componentes, preparacion y descripcion/ Efecto

MNotag Seruvidores o Crivdos

Ser judio en la Espafia medieval es una auténtica pesadilla, pero también tiene sus ventajas:
nadie te tiene en cuenta y puedes pasar desapercibido con facilidad. Es por eso por lo que la

corona leonesa te reclutdé como informador y espia hace ya cinco afios. Tu ultimo encargo es

asistir a la cena de la adoracion de los reyes en una abadia cercana a Le6n y descubrir a un
espia del emir de Granada que sabes asistira a la cena. Tu lealtad a la corona es incuestiona-
ble, y haras cualquier cosa para sacar a ese espia de circulacion.
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